ﬂ Geomagic Design X

Lizenzvergleich Design X Versionen

m Go m Plus m Pro

DATEI EIN-/AUSGABE

Import/Export von neutralen

Punktdaten (PTS, etc.) 4 4 4
Neutrale Netze importieren/

X v v v
exportieren (STL, usw.)
Scannerformate importieren v v v
Import/Export von neutralem CAD v — >
(STEP, IGES, etc.)
DXF importieren/exportieren v v v
Import Parasolid Text/Binary v
Parasolid Text/Bindr importieren v
Parasolid Text/Binar, Leica, KeyShot v
exportieren
Native CAD-Daten exportieren (ACIS, )
CATIA, DXF)
AUSWAHL
Modus (Linie, Rechteck, Kreis usw.,
Auswahl nach Winkel, Erweitern auf
Ahnliches, Erweitern auf plotzliche v v v
Anderung, Erweitern durch intelligente
Auswahl)
Alle (Entitat basierend auf > > >
Auswabhlfilter), Keine, Invers
Benutzerdefinierte Region v v v

Begrenzungselemente, Elemente um

Kanten/Flachen, VergréBern,

Verkleinern, Aktuelle Auswahl v
umwandeln, Nach Kriterien, Nach

Farbe, AuBere Poly-Fléchen

REFERENZGEOMETRIE

Alle (Ebene, Vektor,

Koordinatensystem, Polygon, Punkt) = 4 T
KORPERWERKZEUGE
Extrudieren, Rotieren, Sweepen, Loften v v v
Schnitt, Boolesch v v v
Ko r z, Hille, Dinnwandi

Srperversat Glle, Dannwandiger > »

Korper



Go

OBERFLACHENWERKZEUGE

Mesh Fit, Auto Surface (ohne selektive
Oberflachenbearbeitung)

Extrudieren, Rotieren, Sweepen,
Loften, Normalen umkehren

Oberflachenversatz

Auto Surface (mit selektiver
Oberflachenbehandlung)

Flache fullen, Oberflache erweitern/
beschneiden/beschneiden lassen,
verbinden

Oberflachenpatches anpassen
Bereinigen
MODELLIERUNGS-ASSISTENTEN

Festkarperprimitiv,
Oberflachenprimitiv

Extrusions-Assistent, Rotations-
Assistent, Sweep-Assistent, Loft-
Assistent, Rohr-Assistent

MODELLIERUNGSMERKMALE
Verrundung, Fase v

Korper transformieren, Flache 16schen,
Skizzieren, lineares/kreisférmiges
Muster, Spiegeln

Pragung, Kurvenmuster, Helixkurve,
Spiralkurve, 3D-Polylinienkurve, Flache
verschieben/ersetzen/teilen, Korper
duplizieren/léschen

CAD KORREKTUR
Neuanpassung
SCANNER-DIREKTSTEUERUNG

Creaform Portable 3D Scanners,
Geomagic Capture, Konica Minolta
Range5/Range7, Shining 3D, Z
Corporation Zscanner, eviXscan
Scanners 3D, ScanTech ScanViewer,
ScanTech Tviewer

Aicon, Faro Cobalt Array Imager,
Hexagon Structured Light Scanner,
Kenica Minolta VIVID

TASTEN

LiveAlign, LiveCapture, LiveModel,
LiveGeometry

Tasterposition, Gerat bewegen,
Einstellungen, Verbinden/Gerét
verbinden

B3 Pius

Dx

Pro



SCAN TOOLS

Triangulieren, Ausrichten zwischen
Scandaten, Zusammenfihren,
Kombinieren, Dezimieren,
Transformieren von Scandaten

Assistent fir normale Informationen,
boolesch

Mesh Buildup Wizard, Scan Auf-/
Abrollen, Durchschnittsnetz

MESH TOOLS

Heilungsassistent, Normale
reparieren, Globales Neuberechnen,
Lécher flllen, Glatten, Teilen

Versetzen

Navigation

Réander bearbeiten, Merkmale
entfernen, Trimmen, Zu Netz
konvertieren

Spiegel, Verdicken, Separate Masche

Spalte schlieBen, Retriangulieren, Netz
optimieren, Poly-Edge bearbeiten,
Virtueller Scan, Umwickeln

Markierungen entfernen, Dreiecke
hinzuftigen, Smart Brush, Unterteilen,
Form verbessern, Neu anordnen,
Einflgen

REGION

Einfigen

Zusammenfihren, Teilen

Automatisches Segmentieren,
Neusegmentieren, Separieren,
VergroBern, Verkleinern,
Geometrieklassifizierung

PUNKTWOLKE

Filterrauschen, Abtastung

Glatten, Punkte versetzen, Netz
konstruieren, in Punktwolke
konvertieren, Punktwolke trennen

TEXTUR

Textur hinzufigen/bearbeiten/
entfernen/exportieren

Textur in Farbe umwandeln, Farbe in
Textur umwandeln, Textur-/
Vertexfarbe kopieren, Farbtemperatur
kompensieren

SCAN-PROZESS

Prozess-Designer, Scan-Prozess
ausfihren, Batch-Prozess




2D-SKIZZEN-ELEMENTE

Netzskizze v

Skizze s

Linie, Rechteck, Polygon, Kreis, Bogen,
Spline, Mittellinie, Konstruktionspunkt

Parallelogramm, Ellipse v

Langloch s

Parabel

Text skizzieren, aus Datei einfligen,
durch Anpassen der Polylinie

AutoSketch

2D-SKIZZENWERKZEUGE

Verrunden, Abrunden, Versetzen,
Trimmen, Erweitern, Teilen,
Konvertieren von Elementen,
GréBendnderung

Spiegeln, Lineares Skizzenmuster,
Kreisférmiges Skizzenmuster

Intelligente BemaBung,
Einschrankungen

Fangen von Objekten, Fangen von
Polylinien, Smart Snap

Einstellungen far tangentiale/
koinzidente Zwangsbedingungen

Zusammenfihren

Spline neu aufbauen, Silhouette

In Spline umwandeln, Text in Spline,
Polylinie einfligen

3D-SKIZZEN-ELEMENTE

3D-Skizze e

Spline v

Querschnitt e

3D-Netz-Skizze

Freihand, Schnittpunkt, Rander, UV-
Kurven von Oberflache, Spline durch
Anpassen, Abrollen/Rollen von Kurven,
Feature-Linie nachzeichnen

Konturkurven extrahieren, Patch-
Netzwerk konstruieren, Patch-
Netzwerk erstellen

Patch-Gruppen mischen, Kontur
entspannen, Patches entspannen,
Patches entfernen, Patches reparieren

¥4 Plus




